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Aufgabe 1 (Edit-Funktion) (2 Punkte)
Uberfithre den String x =SCHNECKE in den String y = ZECKEN durch Anwendung der Edit-Funktion.

1. Gib eine moglichst kurze Edit-Sequenz an, die x in y iiberfiihrt.

2. Gib eine der liangsten Edit-Sequenzen an, die x in y iiberfiihrt.

Aufgabe 2 (Edit-Matrix) (6 Punkte)
Die Edit-Distanz kann effizient mit Hilfe der Edit-Matriz berechnet werden.

1. Berechne von Hand die Edit-Matrix D(z,y) fiir die Sequenzen & = HAIFISCH und y = WIFI.

e Gib die Matrix, sowie die Edit-Distanz d(z,y) der beiden Strings an. (Zur einfacheren Korrektur
schreibe z links vertikal neben die Matrix und y oben horizontal an die Matrix.)

e Erstelle wihrend der Berechnung von D(z,y) auch (separat) die Backtracing-Matrix E(x,y)
und gib diese ebenfalls an.

2. Verwende E(x,y), um alle optimalen Edit-Sequenzen zu finden und gib sie an.

Aufgabe 3 (Rekursion und dynamische Programmierung - praktisch) (8 Punkte)
Schreibe ein Programm, das die Edit-Distanz von zwei Strings berechnen kann:

1. Die Distanz soll einmal durch dynamische Programmierung und einmal rekursiv berechnet werde.
Gib in beiden Féllen die Distanz aus.

2. Bei der dynamischen Programmierung soll zusétzlich zur Distanz noch eine optimale Edit-Sequenz
ausgegeben werden.

Verwende entweder Java, C++ oder Perl. Wenn du eine andere Sprache benutzen mochtest, frage vorher
deinen Tutor.

Aufgabe 4 (Rekursion und dynamische Programmierung - theoretisch) (3 Punkte)

1. Warum ist es ineffezient, die Edit-Distanz rekursiv zu berechnen.

2. Erklare, wie der pull-type und der push-type der dynamischen Programmierung zur Berechnung der
Edit-Distanz funktionieren.
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